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Class ChainChannel

j ava. | ang. Qbj ect
+- - Chai nChannel

All Implemented Interfaces:
IChainChannel

< Constructors > < Methods >

public class ChainChannel
extends java.lang.Object
implements IChainChannel

Constructors

ChainChannel

public Chai nChannel (j ava. ni o. channel s. Sel ector sel ector,
j ava. ni o. channel s. Socket Channel channel,
| Chai nChannel Li stener |istener)

Erstellt eine neue Instanz vom Kommunikationskanal

getAddress

public java.lang. String get Address()

Ermittelt die Adresse der Gegenstelle
Returns:
Name der Gegenstelle

process

publ i c bool ean process()

Startet die Verarbeitung der empfangenen Daten.
Returns:
true, wenn die Verarbeitung erfolgreich war. Anderenfalls false



send

publ i c bool ean send(Chai nhMessage nsgQ)

Sendet eine Nachricht an die Gegenstelle
Parameters:
msg - definiert die zu sendende Nachricht
Returns:
true, wenn die Nachricht erfolgreich gesendet wurde. Anderenfalls false

Class ChainClient

j ava. | ang. Obj ect

+--j ava. awt . Conponent
I

+- -j ava. awt . Cont ai ner

+--java. amt . W ndow

+--java. awt . Frane

+- -j avax. swi ng. JFrame
+--Chai nC i ent

All Implemented Interfaces:
IChainChannelListener, java.awt.MenuContainer, java.awt.image.ImageObserver,
java.io.Serializable, java.lang.Runnable, javax.accessibility.Accessible,
javax.swing.RootPaneContainer, javax.swing.TransferHandler.HasGetTransferHandler,
javax.swing.WindowConstants

< Constructors > < Methods >

public class ChainClient
extends javax.swing.JFrame
implements IChainChannelListener, java.lang.Runnable

Constructors

ChainClient

public ChainCient(java.lang.String titel)

Erstellt eine neue Instanz der Client-Software



ChainClient

public ChainCient(java.lang.String titel,
java. l ang. Stri ng host nane,
int port)

Erstellt eine neue Instanz der Client-Software mit definierten Verbindungsdaten

createPitchComponent

publ i ¢ Chai nPi tchPanel createPitchConmponent ()

Erstellt die visuelle Komponente flir das Spielfeld
Returns:
Visuelle Komponente

main
public static void main(java.lang.String[] args)

Einsprungspunkt fir die Client-Software

onClosed

public void ond osed(Chai nMessage e)

Der Server hat die Verbindung getrennt
Parameters:
e - definiert die empfangene Nachricht

onConnected

public void onConnect ed( Chai nMessage e)

Wird aufgerufen, wenn eine neue Verbindung aufgebaut wurde



onReceived

public void onRecei ved(Chai nMessage e)

Verarbeitung der empfangenen Daten aus Sicht der Client-Software.
Parameters:
e - definiert die empfangene Nachricht

run

public void run()

simulate

public static void sinulate(java.lang. String host nane,
int port)

Simuliert zwei Instanzen von ChainClient
Parameters:

hostname - definiert den Servernamen, zu dem die Verbindung aufgebaut werden soll
port - definiert den Port, zu dem die Verbindung aufgebaut werden soll

Class ChainField

j ava. |l ang. Obj ect
+--ChainField

All Implemented Interfaces:
IChainField

Direct Known Subclasses:
ChainFieldUl

< Constructors > < Methods >

public class ChainField
extends java.lang.Object
implements IChainField

Constructors



ChainField

public ChainFiel d()

addAtom

publ i ¢ bool ean addAt on(i nt playerl| D)

Erhoht den Zahler der Atome fir dieses Element und validiert bzw. definiert den Spieler
Parameters:

playerlID - Die Identifikations-ID flr den Spieler
Returns:

true, wenn der Zahler erfolgreich gedndert wurde. Anderenfalls false

addAtom

publ i c bool ean addAt on(int playerl D,
bool ean force)

Erhoht den Zahler der Atome fiir dieses Element und validiert bzw. definiert den Spieler
Parameters:

playerlID - Die Identifikations-ID fir den Spieler
force - true Uberspringt die Validierung und definiert den Spieler neu

Returns:
true, wenn der Z&ahler erfolgreich geandert wurde. Anderenfalls false

detonate

publ i c bool ean detonat e()

Prift, ob dieses Element lUberladen ist und verteilt die Atome auf die Nachbarfelder
Returns:
true, wenn das Element Uberladen war. Anderenfalls false



getAtomCount

public int getAtonCount/()

Ermittelt die aktuelle Anzahl der Atome von diesem Feld
Returns:
Anzahl der Atome

getNeighbour

public | ChainField getNei ghbour(int index)

Ermittelt ein Nachbarfeld
Parameters:

index - definiert den Index fur ein Nachbarfeld im Bereich 0 - getNeighbourCount()
Returns:

Ein direkt an Kante liegendes Nachbarfeld

getNeighbourCount

public int getNei ghbourCount ()

Ermittelt die Anzahl der direkt an Kante liegenden Nachbarfelder
Returns:
Anzahl der Nachbarfelder

getPlayerID

public int getPlayerlX)

Ermittelt die Identifikations-ID flir den Eigentiimer des Elements
Returns:
Identifikations-ID des Eigentiimers



init
public void init(int x,
int vy,
| Chal nFi el d[] nei ghbours)
Initialisiert das Spielfeld
Parameters:

X - Position X im Raster
y - Position Y im Raster
neighbours - Direkt an Kante liegende Elemente

IsOverloaded

publ i c bool ean i sOverl oaded()

Ermittelt, ob dieses Element Uberladen ist
Returns:
true, wenn das Element Uberladen ist. Anderenfalls false

IsTaken

publ i c bool ean i sTaken()

Ermittelt, ob dieses Element leer ist oder einem Spieler zugeordnet wurde
Returns:
true, wenn das Element einem Spieler gehoért. Anderenfalls false

Class ChainFieldPanel

j ava. l ang. Obj ect

+- -j ava. awt . Conponent

+--j ava. awt . Cont ai ner

+- -j avax. swi ng. JConponent

+- - j avax. swi ng. JPanel
+- - Chai nFi el dPanel

All Implemented Interfaces:
java.awt.MenuContainer, java.awt.image.lmageObserver, java.io.Serializable,
javax.accessibility.Accessible, javax.swing.TransferHandler.HasGetTransferHandler



< Constructors > < Methods >

public class ChainFieldPanel
extends javax.swing.JPanel

Constructors

ChainFieldPanel

public Chai nFi el dPanel ()

drawExplosion

public void drawkxpl osi on(java. awmt . G aphics Q)

Zeichnet eine Explosion auf den gegebenen Context
Parameters:
g - definiert den Context, auf dem gezeichnet werden soll

Init

public void init(lChainFieldU owner)

Initialisiert das User Interface
Parameters:
owner - Besitzer des Panel

paint
public void paint(java.awm .G aphics Q)

Overrides:
paint in class javax.swing.JComponent



setExplosion

public voi d set Expl osi on(bool ean expl osi onMbde)

Definiert den Modus fir das Spielfeld.
Parameters:

explosionMode - true zeigt anstelle der Atome eine Explosion. false zeichnet die Atome
entsprechend der Anzahl von IChainField.getAtomCount()

Class ChainFieldUI

j ava. | ang. Qbj ect

+--ChainField

I
+- - Chai nFi el dUI

All Implemented Interfaces:
IChainField, IChainFieldUl

< Constructors > < Methods >

public class ChainFieldUI
extends ChainField
implements IChainFieldUl

Constructors

ChainFieldUIl

public Chai nFi el dUl (Chai nFi el dPanel ui)

Erstellt ein neues Element fiir das Spielfeld und verwendet die Oberflache ui



addAtom

publ i c bool ean addAton(int playerl D,
bool ean force)

Erh6ht den Zahler der Atome fiir dieses Element und validiert bzw. definiert den Spieler
Parameters:

playerID - definiert die Identifikations-ID fur den Spieler
force - true Uberspringt die Validierung und definiert den Spieler neu

Returns:

true, wenn der Zahler erfolgreich gedndert wurde. Anderenfalls false
Overrides:

addAtom in class ChainField

drawAtoms

public void drawAt ons(java. awm . G aphics Q)

Zeichnet die Atome, entsprechend der Anzahl von IChainField.getAtomCount()
Parameters:
g - definiert den Context, auf dem gezeichnet werden soll

drawAtoms

public void drawAtons(java. awm . G aphics g,
i nt of fsetX
int offsetY,
int offset)

Zeichnet die Atome an den Standard-Positionen.
Parameters:

g - definiert den Context, auf dem gezeichnet werden soll

offsetX - Offset der X-Koordinate im gegebenen Context

offsetY - Offset der Y-Koordinate im gegebenen Context

offset - definiert den Abstand der Atome in Abhangigkeit von lhrer Position im Element in
Richtung der Nachbarelemente



getNeighbour

publ i c | Chai nFi el dUl get Nei ghbour (i nt i ndex)

Ermittelt ein direkt an Kante liegendes Nachbarfeld
Parameters:

index - vom Nachbarfeld muss in einem Bereich zwischen O -
IChainField.getNeighbourCount() liegen

Returns:

Ein direkt an Kante liegendes Nachbarfeld
Overrides:

getNeighbour in class ChainField

getPlayerColor

public java.aw . Col or get Pl ayer Col or ()

Ermittelt die Farbe des Spielers, der dieses Feld besetzt
Returns:
Spielerfarbe

getX
public int getX()

Ermittelt die X-Koordinate vom ersten Pixel des User Interface
Returns:
X-Koordinate

getY
public int getY()

Ermittelt die Y-Koordinate vom ersten Pixel des User Interface
Returns:
Y-Koordinate



setExplosion

public void set Expl osi on(bool ean val ue)

Definiert den Modus fir das Spielfeld.
Parameters:

value - true zeigt anstelle der Atome eine Explosion. false zeichnet die Atome
entsprechend der Anzahl von IChainField.getAtomCount()

Class ChainLogin

j ava. | ang. Qbj ect

+--j ava. awm . Conponent

+--j ava. awt . Cont ai ner
I+- -j avax. swi ng. JConponent
+- -] avax. sw ng. JPanel
+- - Chai nLogi n

All Implemented Interfaces:
java.awt.MenuContainer, java.awt.image.lImageObserver, java.io.Serializable,
javax.accessibility.Accessible, javax.swing.TransferHandler.HasGetTransferHandler

< Constructors > < Methods >

public class ChainLogin
extends javax.swing.JPanel

Constructors

ChainLogin

public Chai nLogi n(java. awt.event. ActionLi stener |istener)

getPassword

public java.lang. String getPassword()



getSessionName

public java.lang. String get Sessi onNane()

setText

public void setText(java.lang. String val ue)

Class ChainMessage

j ava. | ang. Obj ect

+- - Chai nMessage

< Fields > < Constructors > < Methods >

public class ChainMessage
extends java.lang.Object

CHAIN_SOCKET_CLOSE

public static final java.lang.String CHAI N SOCKET_CLGOSE

CHAIN_SOCKET_CREATE

public static final java.lang.String CHAI N SOCKET_CREATE

CHAIN_SOCKET_ERR

public static final java.lang. String CHAI N SOCKET_ERR

CHAIN_SOCKET_SET

public static final java.lang. String CHAI N SOCKET_SET



CHAIN_SOCKET_START

public static final java.lang. String CHAI N SOCKET_ START

CHAIN_SOCKET_VERSION

public static final java.lang.String CHAI N _SOCKET_VERSI ON

CHAIN_SOCKET_WIN

public static final java.lang.String CHAI N SOCKET W N

Constructors

ChainMessage

public Chai nMessage(| Chai nChannel channel)

Erstellt eine neue Instanz einer Nachricht aus dem Ubertragungsprotokoll

ChainMessage

public Chai nMessage( ] Chai nChannel channel,
java.lang. Stri ng nessage)

Erstellt eine neue Instanz einer Nachricht aus dem Ubertragungsprotokoll

ChainMessage

public Chai nMessage(java.lang. String nsgType,
java.lang. String[] parans)

Erstellt eine neue Instanz einer Nachricht aus dem Ubertragungsprotokoll



createCloseMsg

public static ChainMessage createC oseMsg(java.lang. String nane,
java.lang. String nessage)

Erstellt eine neue Nachricht, um Uber das Ende eine Spielsitzung zu informieren (Nachricht vom
Server)
Parameters:

name - definiert den Namen der Sitzung
message - enthalt eine Begrindung fur das Ende einer Sitzung

Returns:
Nachricht entsprechend der Definition aus dem Ubertraungsprotokoll

createCreateMsg

public static Chai nMessage createCreateMsg(java.lang. String nane,
java.lang. Stri ng password,

int sizeX,

i nt sizey)
Erstellt eine neue Nachricht, um ein Spielsitzung zu erstellen (Nachricht vom Client und vom
Server)
Parameters:

name - definiert den Namen der Sitzung

password - definiert das Passwort der Sitzung

sizeX - definiert die horizontale Gré3e des Spielfeldes
sizeY - definiert die vertikale GroRe des Spielfeldes

Returns:
Nachricht entsprechend der Definition aus dem Ubertraungsprotokoll

createErrorMsg

public static Chai nMessage createErrorMg(java.lang. String error)

Erstellt eine neue Nachricht, um Uber einen Fehler zu informieren (Nachricht vom Server)
Parameters:

error - enthalt den Fehlertext
Returns:

Nachricht entsprechend der Definition aus dem Ubertraungsprotokoll



createSetMsg

public static ChainMessage createSet Msg(java.l ang. String nane,
int X,

int y)
Erstellt eine neue Nachricht, um ein Atom auf dem Spielfeld zu platzieren (Nachricht vom Client)
Parameters:

name - definiert den Namen der Sitzung
x - definiert die Position der X-Koordinate im Raster des Spielfeldes
y - definiert die Position der Y-Koordinate im Raster des Spielfeldes

Returns:
Nachricht entsprechend der Definition aus dem Ubertraungsprotokoll

createSetMsg

public static ChainMessage createSet Msg(java.lang. String nane,
int X,
int vy,
i nt playerlD)

Erstellt eine neue Nachricht, um tGber ein neues Atom auf dem Spielfeld zu informieren (Nachricht
vom Server)

Parameters:

name - definiert den Namen der Sitzung

X - definiert die Position der X-Koordinate im Raster des Spielfeldes

y - definiert die Position der Y-Koordinate im Raster des Spielfeldes

playerlID - definiert die Identifikations-ID des Spielers, der das neue Atom platziert hat

Returns:
Nachricht entsprechend der Definition aus dem Ubertraungsprotokoll

createStartMsg

public static ChainMessage createStartMsg(java.lang. String nanme,
int playerlD)

Erstellt eine neue Nachricht, um eine Spiel zu starten (Nachricht vom Server)
Parameters:

name - definiert den Namen der Sitzung
playerlID - definiert die Identifikations-ID des Spielers

Returns:
Nachricht entsprechend der Definition aus dem Ubertraungsprotokoll



createVersionMsg

public static Chai nMessage createVersi onMsg(java.lang. String version)

Erstellt eine neue Nachricht mit Informationen zur Version des Protokolls (Nachricht vom Server)
Parameters:

version - des Protokolls
Returns:

Nachricht entsprechend der Definition aus dem Ubertraungsprotokoll

createWinMsg

public static Chai nMessage createW nMsg(java.lang. String nane,
int playerlD)

Erstellt eine neue Nachricht, um tber den Spielsieg zu informieren (Nachricht vom Server)
Parameters:

name - definiert den Namen der Sitzung
playerlID - definiert die Identifikations-ID des Spielers, der das Spiel gewonnen hat

Returns:
Nachricht entsprechend der Definition aus dem Ubertraungsprotokoll

getChannel
publ i ¢ | Chai nChannel get Channel ()

Ermittelt den Kommunikationskanal einer Nachricht, wenn vorhanden
Returns:
Kommunikationskanal

getError

public java.lang. String getError()

Ermittelt der Text einer Fehlermeldung, wenn vorhanden
Returns:
Fehlertext



getName

public java.lang. String get Nane()

Ermittelt den Namen einer Sitzung, wenn vorhanden
Returns:
Sitzungsname

getPassword

public java.lang. String get Password()

Ermittelt das Passwort einer Sitzung, wenn vorhanden
Returns:
Sitzungspasswort

getPlayerID

public int getPlayerl D)

Ermittelt die Identifikations-ID des Spielers, wenn vorhanden
Returns:
Identifikations-1D

getSizeX

public int getSizeX()

Ermittelt die horizontale GréRRe des Spielfeldes, wenn vorhanden
Returns:
Horizontale Gré3e

getSizeY

public int getSizeY()

Ermittelt die vertikale Gro3e des Spielfeldes, wenn vorhanden
Returns:
Vertikale Grofe



getType
public java.lang. String get Type()

Ermittelt die Nachrichtenart, wenn vorhanden
Returns:
Nachrichtenart

getVersion

public int getVersion()

Ermittelt die Protokollversion aus, wenn vorhanden
Returns:
Protokollversion

getX

public int getX()

Ermittelt die X-Koordinate im Raster des Spielfeldes, wenn vorhanden
Returns:
X-Koordinate

getY
public int getY()

Ermittelt die Y-Koordinate im Raster des Spielfeldes, wenn vorhanden
Returns:
Y-Koordinate

toString

public java.lang. String toString()

Serialisiert die Nachricht als Text
Returns:

Serialisierte Nachricht
Overrides:

toString in class java.lang.Object



Class ChainPitch

j ava. | ang. Qbj ect
+--Chai nPi tch

All Implemented Interfaces:
IChainPitch

Direct Known Subclasses:
ChainPitchUl, ModulTest

< Constructors > < Methods >

public class ChainPitch
extends java.lang.Object
implements IChainPitch

Constructors

ChainPitch

public ChainPitch()

Erstellt ein neues Spielfeld

ChainPitch

public ChainPitch(int maxX,
i nt maxy)

Erstellt ein neues Spielfeld und mit (maxX, maxY)-Elementen



addAtom

publ i c bool ean addAton(int playerlD,

int Xx,

int y)
Erhéht den Zahler der Atome fir das Element an Position (X, Y) und validiert bzw. definiert den
Spieler
Parameters:

playerID - Die Identifikations-ID fur den Spieler
x - definiert die X-Koordinate vom Zielelement im Raster des Spielfeldes
y - definiert die Y-Koordinate vom Zielelement im Raster des Spielfeldes

Returns:
true, wenn der Zahler erfolgreich geadndert wurde. Anderenfalls false

detonate

prot ect ed bool ean detonate()

Ermittelt alle Gberladenen Felder und ruft deren detonate-Methode auf
Returns:
true, wenn Uberladenen Felder detoniert sind

detonate

protected bool ean detonate(java.util.Vector fields)

Ruft die detonate-Methode flr jedes Element einer Liste auf
Parameters:

fields - definiert eine Liste an Elementen
Returns:

true, wenn mindestens eine detonate-Methode aufgerufen wurde



getField

protected | ChainField getField(int x,
int vy)

Ermittelt das Feld an der Position X, y

Parameters:

X - definiert die X-Koordinate im Raster
y - definiert die Y-Koordinate im Raster

Returns:
Elemente an Position X, y

iIsDefeated

publ i c bool ean i sDef eat ed()

Ermittelt den Status des Spielfeldes
Returns:
true, wenn das Spiel durch einen Sieg entschieden wurde. Anderenfalls false

setChainFields
public void setChainFields(lChainField[][] chainFields)

Definiert eine neue Liste an Elementen fur das Raster
Parameters:
chainFields - Neue Liste an Elementen

toString

public java.lang. String toString()

Ermittelt den Zustand des Spielfeldes als Text (wird nur flir Debug-Ausgaben verwendet)
Returns:

Zustand des Spielfeldes
Overrides:

toString in class java.lang.Object



Class ChainPitchPanel

j ava. | ang. oj ect
+--j ava. awt . Conponent
+- -j ava. awt . Cont ai ner
+- -j avax. swi ng. JConponent
+- -j avax. swi ng. JPanel
|+- - Chai nPi t chPanel

All Implemented Interfaces:
java.awt.MenuContainer, java.awt.image.lmageQObserver, java.io.Serializable,
javax.accessibility.Accessible, javax.swing.TransferHandler.HasGetTransferHandler

< Constructors > < Methods >

public class ChainPitchPanel
extends javax.swing.JPanel

Constructors

ChainPitchPanel

public Chai nPitchPanel ()

Methods
init

public void init(lChainPitchU owner)

Initialisiert das User Interface
Parameters:
owner - Besitzer des Panel

paint
public void paint(java.aw .G aphics Q)

Overrides:
paint in class javax.swing.JComponent



setFields

public void setFields(java.util.Vector fields,
int offset)

Initialisiert das User Interface
Parameters:

fields - definiert eine Liste an Ul-Elementen, die neu gezeichnet werden sollen
offset - definiert den Abstand der Atome in Abhangigkeit von lhrer Position im Element in
Richtung der Nachbarelemente

Class ChainPitchUI

j ava. |l ang. Obj ect
+--Chai nPi tch
I
+- - Chai nPi t chUl

All Implemented Interfaces:
IChainPitch, IChainPitchUI

< Constructors > < Methods >

public class ChainPitchUI
extends ChainPitch
implements IChainPitchUl

Constructors

ChainPitchUI

public ChainPitchUl (int maxX,
i nt maxy,
Chai nPi t chPanel wui)

Erstellt ein neues Spielfeld und initialisiert die (maxX, maxY)-Elemente mit der Oberflache ui



createFieldComponent

publ i ¢ Chai nFi el dPanel createFi el dConponent ()

Erzeugt das User Interface fur ein Element aus dem Raster des Spielfeldes
Returns:
Neues Element

detonate

protected bool ean detonate(java.util.Vector fields)
Ruft die detonate-Methode fir jedes Element einer Liste auf und zeichnet den Zustand den
Elemente neu
Parameters:
fields - definiert eine Liste an Elementen
Returns:
true, wenn mindestens eine detonate-Methode aufgerufen wurde
Overrides:
detonate in class ChainPitch

getField

protected | ChainFieldU getField(int x,
int vy)

Ermittelt das Feld an der Position X, y

Parameters:

X - X-Koordinate im Raster
y - Y-Koordinate im Raster

Returns:

Elemente an Position X, y
Overrides:

getField in class ChainPitch



translatePos

public java.aw . Point transl atePos(java.aw . Point pos)

Transformiert die Koordinaten vom Raster des User Interface in Raster-Koordinaten des
Spielfeldes

Parameters:

pos - definiert die Pixel-Position im Spielfeld
Returns:

Koordinaten im Raster des Spielfeldes

Class ChainServer

j ava. |l ang. Obj ect
+- - Chai nSer ver

All Implemented Interfaces:
IChainChannelListener, java.lang.Runnable

< Constructors > < Methods >

public class ChainServer
extends java.lang.Object
implements IChainChannelListener, java.lang.Runnable

Constructors

ChainServer

public Chai nServer(int port)

Ein neuer ChainServer wurde erstellt

main
public static void main(java.lang. String[] args)

Einsprungspunkt fur die Server-Software
Parameters:
args - definiert die Parameter der Kommandozeile (-p port)



onClosed

public void onC osed(Chai nMessage e)

Wird aufgerufen, wenn eine Verbindung geschlossen wurde
Parameters:
e - enthalt Informationen Uber die geschlossene Verbindung

onConnected

public synchroni zed voi d onConnect ed( Chai nMessage e€)

Wird aufgerufen, wenn eine neue Verbindung aufgebaut wurde
Parameters:
e - enthalt Informationen tber den neuen Spieler

onReceived

public synchroni zed voi d onRecei ved( Chai nMessage e)

Wird aufgerufen, wenn eine neue Nachricht von einem Spieler empfangen wurde
Parameters:
e - enthalt die Nachricht und Informationen tGiber den Sender

removeSession

publ i ¢ synchroni zed bool ean renpoveSessi on( | Chai nChannel channel)

Entfernt eine Sitzung aus der Liste verwalteter Sitzungen auf Basis von einem Spieler
Parameters:

channel - definiert den Spieler, dessen Sitzungen entfernt werden sollen
Returns:

true, wenn die Sitzung entfernt wurde



removeSession

public synchroni zed bool ean renpveSessi on(] Chai nSessi on sessi on,
java.lang. String nessage)

Entfernt eine Sitzung aus der Liste verwalteter Sitzungen
Parameters:

session - definiert die Sitzung, die entfernt werden soll
message - definiert eine Nachricht, die als Grund fiir das Ende der Sitzung an alle
Teilnehmer dieser Sitzung gesendet werden soll

Returns:
true, wenn die Sitzung entfernt wurde

run

public void run()

simulate

public static void sinulate(int port)

Erstellt eine neue Instanz vom Server
Parameters:
port - auf dem der Server eingehende Verbindungen erwartet

start

public void start()

Class ChainSession

j ava. |l ang. Obj ect
+- - Chai nSessi on

All Implemented Interfaces:
IChainSession

< Constructors > < Methods >

public class ChainSession



extends java.lang.Object
implements IChainSession

Constructors

ChainSession

public Chai nSession(java.lang. String nane,
java.lang. Stri ng password,
int sizeX,
int sizey)

addPlayer

publ i ¢ bool ean addPl ayer (| Chai nChannel pl ayer Channel)

Fugt einen neuen Spieler zur Teilnehmerliste einer Sitzung hinzu
Parameters:

playerChannel - definiert den neuen Spieler
Returns:

true wenn der Spieler erfolgreich der Teilnehmerliste hinzugefiigt werden konnte.
Anderenfalls false

checkCurrentPlayer

publ i c bool ean checkCurrent Pl ayer (L Chai nChannel pl ayer Channel)

Ermittelt, ob der Gibergebene Spieler der gerade aktive Spieler ist
Parameters:
playerChannel - definiert den zu suchenden Spieler
Returns:
true wenn der Ubergebene Spieler der aktive Spieler ist. Anderenfalls false

close

public void close(java.lang. String nmessage)

Beendet ein Spiel. Alle Teilnehmer erhalten eine Ende-Nachricht.
Parameters:
message - Text der Ende-Nachricht



getName

public java.lang. String get Nane()

Ermittelt den Namen einer Sitzung
Returns:
Name des Spiels

getPitch

public I ChainPitch getPitch()

Ermittelt das Spielfeld dieser Sitzung
Returns:
Spielfeld

getPlayerCount

public int getPlayerCount()

Ermittelt die Anzahl der Spieler in der Teilnehmerliste dieser Sitzung
Returns:
Anzahl der Teilnehmer

getPlayerID

public int getPlayerl D] Chai nChannel playerChannel)

Ermittelt die Spieler-ldentifikation flr einen Spieler
Parameters:
playerChannel - definiert den zu suchenden Spieler
Returns:
Spieler-ldentifikation oder -1, falls der Spieler nicht in der Teilnehmerliste gefunden wurde



IsPasswordValid

public bool ean i sPasswordVal i d(java.lang. String password)

Ermittelt, ob das libergebene Passwort fur diese Sitzung guiltig ist
Parameters:

password - definiert das zu priufende Passwort
Returns:

true wenn das Passwort gultig ist. Anderenfalls false

isSizeValid

public bool ean isSizeValid(int sizeX,
int sizey)

Ermittelt, ob die GréRRe fir dieses Spielfeld gultig ist
Parameters:

sizeX - definiert die maximale horizontale Grof3e
sizeY - definiert die maximale vertikale GroRRe

Returns:
true wenn die Gr6R3e gultig ist. Anderenfalls false

IsStarted

public bool ean isStarted()

Ermittelt, ob das Spiel bereits gestartet wurde
Returns:
true, wenn das Spiel bereits gestartet wurde

send

publ i c bool ean send(Chai nMessage nessage)

Sendet eine Nachricht an alle Teilnehmer dieser Sitzung
Parameters:

message - Zu sendende Nachricht
Returns:

true wenn . Anderenfalls false



shiftPlayer

public void shiftPlayer()

Verschiebt den aktiven Spieler auf den nachsten Spieler der Teilnehmerliste

start

public void start()

Startet das Spiel. Alle Teilnehmer erhalten eine Start.Nachricht. Der erste Spieler in der
Teilnehmer-Liste ist jetzt am Zug.

Class ChainSimulator

j ava. |l ang. Qoj ect

+- - Chai nSi nul at or

< Constructors > < Methods >

public class ChainSimulator
extends java.lang.Object

Startet Server und Client gleichzeitig auf Port 107

Author:
Manuel Siekmann

Version:
1.0

Constructors

ChainSimulator

public Chai nSinmul at or ()



main

public static void main(java.lang. String[] args)

Interface IChainChannel

< Methods >

public interface IChainChannel
Definiert die Schnittstelle zum Kommunikationskanal

Author:
Manuel Siekmann

Version:
1.0

getAddress

public java.lang. String get Address()

Ermittelt die Adresse der Gegenstelle
Returns:
Name der Gegenstelle

process

public bool ean process()

Startet die Verarbeitung der empfangenen Daten.
Returns:
true, wenn die Verarbeitung erfolgreich war. Anderenfalls false



send

publ i c bool ean send(Chai nhMessage nsgQ)

Sendet eine Nachricht an die Gegenstelle
Parameters:
msg - definiert die zu sendende Nachricht
Returns:
true, wenn die Nachricht erfolgreich gesendet wurde. Anderenfalls false

Interface IChainField

< Methods >

public interface IChainField
Definiert die Schnittstelle zu einem Element aus dem Raster des Spielfeldes

Author:
Manuel Siekmann

Version:
1.0

addAtom

public bool ean addAt on(int playerlD)

Erhoht den Zahler der Atome fiir dieses Element und validiert bzw. definiert den Spieler
Parameters:

playerID - ist die Identifikations-ID fir den Spieler
Returns:

true, wenn der Zahler erfolgreich gedndert wurde. Anderenfalls false



addAtom

publ i c bool ean addAton(int playerl D,
bool ean force)

Erh6ht den Zahler der Atome fiir dieses Element und validiert bzw. definiert den Spieler
Parameters:

playerID - ist die Identifikations-ID fir den Spieler
force - true Uberspringt die Validierung und definiert den Spieler neu

Returns:
true, wenn der Zahler erfolgreich gedndert wurde. Anderenfalls false

detonate

publ i ¢ bool ean det onat e()

Pruft, ob dieses Element Uberladen ist und verteilt die Atome auf die Nachbarfelder
Returns:
true, wenn das Element Uberladen war. Anderenfalls false

getAtomCount

public int getAtonCount ()

Ermittelt die aktuelle Anzahl der Atome von diesem Feld
Returns:
Anzahl der Atome

getNeighbour

public | Chai nField getNei ghbour(int index)

Ermittelt ein Nachbarfeld
Parameters:

index - definiert den Index fur ein Nachbarfeld im Bereich 0 - getNeighbourCount()
Returns:

Ein direkt an Kante liegendes Nachbarfeld



getNeighbourCount

public int getNei ghbour Count ()

Ermittelt die Anzahl der direkt an Kante liegenden Nachbarfelder
Returns:
Anzahl der Nachbarfelder

getPlayerID

public int getPlayerl D)

Ermittelt die Identifikations-1D fiir den Eigentimer des Elements
Returns:
Identifikations-ID des Eigentiimers

Init
public void init(int x,
int vy,
| Chail nFi el d[] nei ghbours)
Initialisiert das Spielfeld
Parameters:

x - definiert die X-Koordinate im Spielraster
y - definiert die Y-Koordinate im Spielraster
neighbours - definiert eine Liste aller direkt an Kante liegenden Nachbarfelder

IsOverloaded

publ i c bool ean i sOverl oaded()

Ermittelt, ob dieses Element Uberladen ist
Returns:
true, wenn das Element Uberladen ist. Anderenfalls false

IsTaken

publ i c bool ean i sTaken()

Ermittelt, ob dieses Element leer ist oder einem Spieler zugeordnet wurde
Returns:
true, wenn das Element einem Spieler gehoért. Anderenfalls false



Interface IChainField Ul

All Implemented Interfaces:
IChainField

< Methods >

public interface IChainFieldUlI
implements IChainField

drawAtoms

public void drawAt ons(java. awmt . G aphics Q)

Zeichnet die Atome, entsprechend der Anzahl von IChainField.getAtomCount()
Parameters:
g - definiert den Context, auf dem gezeichnet werden soll

drawAtoms

public void drawAtons(java. awmt . G aphics g,
int offsetX
int offsety,
int offset)

Zeichnet die Atome an den Standard-Positionen.
Parameters:

g - Der Context, auf dem gezeichnet werden soll

offsetX - Offset der X-Koordinate im gegebenen Context

offsetY - Offset der Y-Koordinate im gegebenen Context

offset - definiert den Abstand der Atome in Abhangigkeit von lhrer Position im Element in
Richtung der Nachbarelemente



getNeighbour

publ i c | Chai nFi el dUl get Nei ghbour (i nt i ndex)

Ermittelt ein direkt an Kante liegendes Nachbarfeld
Parameters:

index - vom Nachbarfeld muss in einem Bereich zwischen O -
IChainField.getNeighbourCount() liegen

Returns:
Ein direkt an Kante liegendes Nachbarfeld

getPlayerColor

public java.aw . Col or get Pl ayer Col or ()

Ermittelt die Farbe des Spielers, der dieses Feld besetzt
Returns:
Spielerfarbe

getX
public int getX()

Ermittelt die X-Koordinate vom ersten Pixel des User Interface
Returns:
X-Koordinate

getY
public int getY()

Ermittelt die Y-Koordinate vom ersten Pixel des User Interface
Returns:
Y-Koordinate

setExplosion

public void set Expl osi on(bool ean val ue)

Definiert den Modus fir das Spielfeld.
Parameters:
value - true zeigt anstelle der Atome eine Explosion, false zeigt



Interface IChainPitch

< Methods >

public interface IChainPitch
Definiert die Schnittstelle zum Spielfeld

Author:
Manuel Siekmann

Version:
1.0

addAtom

publ i c bool ean addAton(int playerl D,
int x,

int y)
Erh6ht den Zahler der Atome fiir das Element an Position (X, Y) und validiert bzw. definiert den
Spieler
Parameters:

playerID - Die Identifikations-ID fur den Spieler
x - definiert die X-Koordinate vom Zielelement im Raster des Spielfeldes
y - definiert die Y-Koordinate vom Zielelement im Raster des Spielfeldes

Returns:
true, wenn der Zahler erfolgreich geandert wurde. Anderenfalls false

isDefeated

publ i c bool ean i sDef eat ed()

Ermittelt den Status des Spielfeldes
Returns:
true, wenn das Spiel durch einen Sieg entschieden wurde. Anderenfalls false



Interface IChainPitchUI

All Implemented Interfaces:
IChainPitch

< Methods >

public interface IChainPitchUI
implements IChainPitch

createFieldComponent

publ i ¢ Chai nFi el dPanel creat eFi el dConponent ()

Erzeugt das User Interface fir ein Element aus dem Raster des Spielfeldes
Returns:
Neues Element

translatePos

public java.aw . Point transl atePos(java. aw . Poi nt pos)

Transformiert die Koordinaten vom Raster des User Interface in Raster-Koordinaten des
Spielfeldes

Returns:
Koordinaten im Raster des Spielfeldes

Interface IChainSession

< Methods >

public interface IChainSession
Definiert die Schnittstelle zu einer Spielsitzung

Author:
Manuel Siekmann

Version:
1.0



addPlayer

publ i ¢ bool ean addPl ayer (|1 Chai nChannel pl ayer Channel)

Flugt einen neuen Spieler zur Teilnehmerliste einer Sitzung hinzu
Parameters:

playerChannel - definiert den neuen Spieler
Returns:

true wenn der Spieler erfolgreich der Teilnehmerliste hinzugefiigt werden konnte.
Anderenfalls false

checkCurrentPlayer

publ i c bool ean checkCurrent Pl ayer (L Chai nChannel pl ayer Channel)

Ermittelt, ob der Gbergebene Spieler der gerade aktive Spieler ist
Parameters:
playerChannel - definiert den zu suchenden Spieler
Returns:
true wenn der Ubergebene Spieler der aktive Spieler ist. Anderenfalls false

close

public void close(java.lang. String nessage)

Beendet ein Spiel. Alle Teilnehmer erhalten eine Ende-Nachricht.
Parameters:
message - Text der Ende-Nachricht

getName

public java.lang. String get Name()

Ermittelt den Namen einer Sitzung
Returns:
Name des Spiels



getPitch

publ i c | ChainPitch getPitch()

Ermittelt das Spielfeld dieser Sitzung
Returns:
Spielfeld

getPlayerCount

public int getPlayerCount ()

Ermittelt die Anzahl der Spieler in der Teilnehmerliste dieser Sitzung
Returns:
Anzahl der Teilnehmer

getPlayerID

public int getPlayerl D] Chai nChannel playerChannel)

Ermittelt die Spieler-ldentifikation flr einen Spieler
Parameters:
playerChannel - definiert den zu suchenden Spieler
Returns:
Spieler-ldentifikation oder -1, falls der Spieler nicht in der Teilnehmerliste gefunden wurde

iIsPasswordValid

public bool ean i sPasswordVal i d(java.l ang. String password)

Ermittelt, ob das Ubergebene Passwort fur diese Sitzung gultig ist
Parameters:

password - definiert das zu prufende Passwort
Returns:

true wenn das Passwort gliltig ist. Anderenfalls false



IsSizeValid

publ i c bool ean isSizeValid(int sizeX
i nt sizey)
Ermittelt, ob die GréRRe fir dieses Spielfeld gultig ist
Parameters:

sizeX - definiert die maximale horizontale Grofe
sizeY - definiert die maximale vertikale GroRRe

Returns:
true wenn die GroR3e gultig ist. Anderenfalls false

isStarted

public bool ean isStarted()

Ermittelt, ob das Spiel bereits gestartet wurde
Returns:
true, wenn das Spiel bereits gestartet wurde

send

publ i c bool ean send(Chai nMessage nessage)

Sendet eine Nachricht an alle Teilnehmer dieser Sitzung
Parameters:

message - Zu sendende Nachricht
Returns:

true wenn . Anderenfalls false

shiftPlayer

public void shiftPlayer()

Verschiebt den aktiven Spieler auf den nachsten Spieler der Teilnehmerliste

start

public void start()

Startet das Spiel. Alle Teilnehmer erhalten eine Start.Nachricht. Der erste Spieler in der
Teilnehmer-Liste ist jetzt am Zug.



Class ModulTest

j ava. | ang. Qbj ect
+--ChainPi tch
I
+- - Modul Test

All Implemented Interfaces:
IChainChannelListener, IChainPitch, java.lang.Runnable

< Constructors > < Methods >

public class ModulTest
extends ChainPitch
implements IChainChannelListener, java.lang.Runnable

Constructors

ModulTest

public Mdul Test (java.lang. String nane,
java.lang. String password)

addAtom

public static bool ean addAt om( Modul Test pl ayer,
int X,
int y)



addAtom

public static bool ean addAt on( Modul Test pl ayer,
int X,
int vy,
bool ean wai t For Sl ot)

Definiert ein neues Atom an der Koordinate x, y flr den Spieler player
Parameters:

player - identifiziert den Spieler

x - Koordinate im Raster

y - Koordinate im Raster

waitForSlot - true, wenn die Methode ausgefiihrt werden soll, sobald der Spieler am Zug ist
oder Abbruch nach 2000 Millisekunden

Returns:
false, wenn das Atom erfolgreich definiert werden konnte. Anderenfalls true

addAtom

public synchroni zed void addAton{int x,
int vy)

Definiert ein neues Atom der Koordinate x, y

getLastPlayerID

public synchroni zed int getlLastPlayerlX)

Spieler-ldentifikation des letzten Spielzugs

getPlayerID

public synchroni zed int getPlayerl D()

Spieler-ldentifikation

ISError

public synchroni zed bool ean i sError()

true, wenn der Server einen Fehler gemeldet hat



IsPendingAtom

publi ¢ synchroni zed bool ean i sPendi ngAt om()

true, wenn eine Nachricht noch nicht verarbeitet wurde

ISReady

publ i c synchroni zed bool ean i sReady()

true, wenn ein Spiel erstellt wurde

isStarted

publ i c synchroni zed bool ean isStarted()

true, wenn ein Spiel gestartet wurde

main
public static void main(java.lang. String[] args)

Einsprungspunkt fir den Modultest. Ausgabe an stdout.

onClosed

public void ond osed(Chai nMessage e)

onConnected

public void onConnect ed( Chai nMessage e€)

onReceived

public void onRecei ved(Chai nMessage e)




run

public void run()

simulateComplexGame

public static bool ean sinul at eConpl exGanme( Modul Test pl ayer1,
Modul Test pl ayer 2)

Simuliert zwei gleichzeitige Sitzungen
Returns:
true, wenn die Simulation. Anderenfalls false

simulateSimpleGame

public static bool ean sinul at eSi npl eGane( Modul Test pl ayer1,
Mbdul Test pl ayer 2)

Simuliert zwei gleichzeitige Sitzungen
Returns:
true, wenn die Simulation. Anderenfalls false

sleep

public static void sleep(long mllis)

Bewirkt, dass die Ausfuihrung des Threads millis Millisekunden ausgesetzt wird
Parameters:
millis - Wartezeit in Millisekunden

test 100 player

public static bool ean test_100_pl ayer ()

Testet 100 Spieler in 50 gleichzeitigen Spielsitzungen
Returns:
true, wenn der Test erfolgreich bestanden wurde. Anderenfalls false



test complex_game

public static bool ean test_conpl ex_gamne()

Testet ein komplexes Spiel
Returns:
true, wenn der Test erfolgreich bestanden wurde. Anderenfalls false

test_input_validator

public static bool ean test_input_validator()

Testet die moglichen Nutzereingaben und Fehlermeldungen
Returns:
true, wenn der Test erfolgreich bestanden wurde. Anderenfalls false

test parallel _game

public static bool ean test_parall el _gane()

Testet zwei gleichzeitige Sitzungen
Returns:
true, wenn der Test erfolgreich bestanden wurde. Anderenfalls false

test_simple_game
public static bool ean test_sinple_gane()

Testet ein einfaches Spiel
Returns:
true, wenn der Test erfolgreich bestanden wurde. Anderenfalls false

wait

public static bool ean wait(Mdul Test pl ayer)



wait

public static bool ean wait (Mdul Test pl ayer,
bool ean started,

bool ean wi n,
i nt del ay)

Wartet auf eine gestartete Spielsitzung und die Abarbeitung aller zu sendenden Nachrichten

Parameters:

player - identifiziert den Spieler, auf den gewartet wird
startet - true, wenn zusatzlich auf den Spielstart gewartet werden soll
win - true, wenn zusatzlich auf den Spielsieg gewartet werden soll

delay - zeit in Millisekunden

Returns:
false, wenn bis zu einem Timeout gewartet wurde. Anderenfalls true

wait

public static bool ean wait (Mdul Test pl ayer,
i nt del ay)
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